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KOPP, Gustavo. Sem titulo. s.d. LATOUR, Eugénio. Praca Tiradentes. s.d.
(Colecao Orlando Villela Bittencourt) (Colegéo Eng® Jodo Moreira Garcés)

2y

W

@ EEEEET @



4m cortou em tiras essa cena do Agrinho,
fazendo a higiene pessoal.
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 —

A1 [N
< F

A ORDEM CORRETA E: 6

- EAEE
J|L
R LR

HEEENE ®




@ matriz logica.pdf 3 14/01/2020 18:48:08




$+ jogo de ligar personagem objeto.pdf 1 14/01/2020 18:46:06

CRLECAO

AGRINHO 1
St

o . .
3



e ._n =
IHERINGIS 1

W

7N



ML et
NGRINKG 1)

W

7N



& _ .:==.::::
IHERINIG 1)

W

7N



jogo de dados.pdf 4 14/01/2020 18:34:37




2

]

7

2N

@ jogo de dados.pdf 5 14/01/2020 18:34:38

e

AGRIN

W

Z/INg



jogo de dados.pdf 6 14/01/2020 18:34:38




M/ ‘W\
Ny

@

iA

-—

O G G | G

@ matriz logica.pdf 4 14/01/2020 18:48:08

M T I T IR T TFITERFTFTAIYENNYY &



NV
|

2N

\

@ AF jogo das falas p29 - TROCAR 10-02-20.pdf 1 10/02/2020 19:51:48

O que sera que 0s personagens
estio dizendo? Crie frases

divertidas e pe¢a eara sua
professora escrevé-las.

ANDERSEN, Alfredo. Barra do Sul. s.d (Associacdo Comercial do Parand)
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BOLSA MARROM JANELA VERDE
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) ) .
BLUSA VERMELHA PAR DE TENIS VERMELHO
— —

Procure o objeto da lista, conte quantas

vezes ele aparece na ilustragao g Y
margue o ndmero dentro das caixinhas.
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DEBRET, Jean-Baptiste. Cidade de Castro (lapéd). 1827
(Colecao Marqueses de Bonneval)
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Dobre uma das pontas ao meio, Ele ficard assim.
como esta no desenho.

Para esta atividade temos 3 cores de folhas.
Escolha uma para ser seu primeiro monstro.
Recorte o quadrado e coloque a parte
colorida virada para baixo.

Y

7/\
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Agora coloque a outra Vocé ja tem a
cabeca do seu

monstrinho pronta.

Agora dobre cada lateral seguindo Coloque uma das pontas
as marcagoes pontilhadas. para dentro da cabeca do ponta para dentro.

seu monstrinho.

Pronto! Agora vocé pode enfeitar seu
monstrinho. Coloque olhos, dentes, bigodes,
bocas ou bicos. Vocé também pode criar
seus préprios monstros, recortando o
formato que quiser nas folhas coloridas
dessa atividade.
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Monte seu quebra-cabeca,
passo a passo.
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Essa atividade é composta por 9
pdaginas numeradas.
As paginas 1, 2, 3 e 4 formam o

fundo da cena.

As pdginas 5 e 6 sdo figuras
para vocé recortar e colar na
cena de fundo.

Agora escolha nas pdginas

7, 8 e 9 os personagens mais
parecidos com sua familia e
coloque na arvore. Vocé também
pode terminar de desenhar e
pintar sua familia.
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